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“Con la testa tra le
nuvole...noi come pianeti”
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+ Gli ambienti di apprendimento innovativi a scuola stnpolano

la, creativitd g l'interesse degli studenti. Adott'org una
didattica di questo tipo puo aiutare ad affrontare alcuni dei

' problemi di apprendimento che si creano nelle classi, come,
: per esempio, la difficolta degli studenti a “seguire” le lezioni . i T
=, i tradizionali, a mantenere un impegno proIJngoto, ad Ve
*- o % approfondire i temi, a percepire la significativita dei
‘contenuti didattici, e la dimenticanza gida nel breve periodo

T *! degli apprendimenti che sembravano essere stati acquisiti a

':"5'_‘j-'_;_=."'\_unq-primo valutazione.
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Rromuovere la collaborazione

tra gli studenti

Stimolare il pensiero critico

Sperimentare una didattica
piu coinvolgente ed efficacCe
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~ Gli alunni di 5 anni della scuola déll'infanzia

L'’ambiente virtuale sard presentato con
un approccio laboratoriale: un
laboratorio virtuale dove creare’

esperienze didattiche e trovare
contenuti immersivi. *

~gli alunni delle classi prime e seconde della scuola
- +
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§ ™ » Maggiore costruzione di conoscenza
% o in modo attivo e collaborativo :
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‘ e Maggiore attivazione di pratiche . =~ [
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e Maggiore ancoraggio delle C]ttIVItC]
di apprendimente ollk esperlenza n
corrente degli allievi . . :
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